Was ist ein...:

Puppentheater: Puppentheater, auch Puppenspiel oder Figurentheater, ist

neben Sprechtheater, Bihnentanz und Musiktheater eine Form des Theaters, bei der Spieler
mit Figuren auf einer Bihne vor Zuschauern agieren

FiIzpuppenspieI: Die Erzahlerin spielt und erzahlt mit groReren gefilzten Figuren und
steht hinter der Bihne.

Stehpuppenspiel: Die Erzdhler spielen und erzdhlen mit groReren Puppen und sind
selbst dabei sichtbar.

Kamishibai: Kamishibai ist ein Erzihltheater, welches seinen Ursprung in Japan hat. Es
wurde von buddhistischen Wandermdnchen des 10. Jahrhunderts genutzt, um buddhistische
Lehren zu verbreiten. Heute werden durch verschiedene Bildkarten, die in einen Holzrahmen
gesteckt werden, kénnen sehr anschaulich Geschichten erzahilt.

Tischtheater: Auf einem Tisch als Bithne wird mit Figuren und Requisiten gespielt. Die
kleine Biihne befindet sich auf Augenhdhe der Kinder, so dass diese Erzahlform sehr gut
geeignet fir kleinere Rdume und jlingere Kinder ist.

Mitmachgeschichte: pas Publikum wird aktiv in die Handlung miteinbezogen. Die
Geschichte entwickelt sich im Dialog.

Zum Mitspielen: Das Publikum wird aktiv in die Handlung einbezogen. Die Zuschauer
werden zu Akteuren.

Handpuppenspiel: Hier werden Puppen verwendet, die mit der Hand gefiihrt werden.
Die Erzahlerin bleibt dabei sichtbar und ist Teil des Geschehens.

Klanggeschichte: Eine Klanggeschichte ist eine erzahlende Sequenz von Gerduschen
und Klangen, die in einer bestimmten Reihenfolge prasentiert werden, um eine Geschichte
oder Situation akustisch darzustellen. Dabei werden die verschiedenen Gerdausche und
Klange so angeordnet, dass sie eine bestimmte Handlung oder Atmosphare vermitteln.
Figurentheater: Anhand von lebendigen Figuren und einen Zusammenspiel von
Schauspielern und Puppen entwickelt sich das Stiick.

Transparenttheater: Das Biihnenbild besteht aus transparenten Papierschichten,
durch die Licht scheint und die zweidimensionalen Figuren lebendig werden lasst.

Kinder spielen fiir Kinder: Die Kinder der Kindergarten spielen ein einstudiertes
Theaterstiick vor.

Bodenbildtheater: Die kinder sitzen um eine gestaltete Mitte auf dem Boden. Das Bild
entsteht im Verlauf der Marchenerzahlung. Die Kinder sind aktiv miteingebunden.

Um was geht es in...:

Schneewittchen / Volksmérchen

Im Marchen Schneewittchen der Briider Grimm geht es um eine schéne Konigstochter, die vor ihrer
eifersiichtigen Stiefmutter fllichtet und schlieRlich gerettet wird.

Eine Konigin wiinscht sich ein Kind mit Haut wie Schnee, Lippen wie Blut und Haaren wie Ebenholz.
Nach der Geburt stirbt sie, und der Konig heiratet erneut eine sehr eitle Frau. Die neue Konigin
besitzt einen Spiegel, der ihr immer sagt, sie sei die Schonste im ganzen Land. Als Schneewittchen



heranwachst und noch schéner wird, verkiindet der Spiegel eines Tages das Gegenteil. Aus Neid
befahl die bose Konigin einem Jager, Schneewittchen zu téten. Der Jager verschont das Madchen
jedoch und schickt es in den Wald. Schneewittchen findet ein kleines Haus im Wald, das den sieben
Zwergen gehort, und darf bei ihnen bleiben. Als die Kénigin erfahrt, dass Schneewittchen noch lebt,
verkleidet sie sich und vergiftet das Madchen mit einem Apfel. Schneewittchen scheint tot zu sein,
und die Zwerge legen sie in einen glasernen Sarg. Ein Prinz findet den Sarg, verliebt sich in
Schneewittchen und lasst ihn fortbringen. Durch einen Stolperstein (oder den Kuss des Prinzen, je
nach Fassung) 16st sich das Apfelstiick aus ihrem Hals, und sie erwacht zum Leben. Die bose
Stiefmutter erhalt schlieflich eine gerechte Strafe.

Die goldene Gans / Volksmarchen

Die Geschichte von der goldenen Gans ist ein bekanntes Marchen der Briider Grimm Gber den
verachteten jlingsten Sohn, der durch seine Hilfsbereitschaft ein wundersames Gliick findet. Ein
Mann hat drei S6hne. Der jingste wird ,Dummling” genannt, verspottet und von der Familie stets
zurlickgesetzt. Die dlteren Brider gehen nacheinander in den Wald, um Holz zu hauen. Beide weigern
sich hartherzig, ihr Essen und Trinken mit einem alten, grauen Mannlein zu teilen. Zur Strafe
verletzen sie sich bei der Arbeit schwer. Zuletzt zieht der Dummling los und teilt sein einfaches Brot
und Bier bereitwillig mit dem Mannlein. Als Dank findet er in einem alten Baum eine Gans mit Federn
aus purem Gold. Die Neugierigen, die etwas von den goldenen Federn abhaben wollen, bleiben wie
durch Zauberei an der Gans kleben — der Reihe nach ein Pfarrer, der Kiister und schlieRRlich zwei
Bauernmadchen. Alle missen hinterherlaufen. Am Hofe lebt eine traurige Kénigstochter, die noch
nie in ihrem Leben gelacht hatte. Als sie den seltsamen Zug mit der Gans und den festgeklebten
Menschen sieht, muss sie so herzlich lachen, dass sie gerettet ist. Der Dummling bekommt die
Prinzessin zur Frau und erbt das Konigreich.

Der Froschkonig / Volksmarchen

Im Marchen ,,Der Froschkonig oder der eiserne Heinrich” von den Briider Grimm verliert eine
verwohnte Prinzessin ihre goldene Kugel in einem Brunnen und wird von einem hasslichen Frosch
gerettet, der im Gegenzug ihre Freundschaft fordert.

Die jingste Konigstochter spielt an einem heilen Tag im Wald am Brunnen und lasst ihre geliebte
goldene Kugel hineinfallen. Ein Frosch taucht auf und holt die Kugel herauf, verlangt dafiir aber, dass
er ihr Spielgefahrte sein, von ihrem Teller essen und in ihrem Bett schlafen darf. Die Prinzessin
verspricht es, lauft aber nach der Rettung sofort davon. Am nachsten Tag klopft der Frosch an das
Schlossportal. Der Vater (der Kénig) zwingt die Prinzessin, ihr Versprechen einzuhalten, da man sein
Wort halten muss. Als der Frosch schliel3lich verlangt, mit in ihr Bett gehoben zu werden, wird die
Prinzessin so wiitend, dass sie ihn gegen die Wand wirft.

Berlihrung verwandelt den Frosch sofort in einen schonen Kénigssohn. Er wird ihr Gemahl. Sein
treuer Diener Heinrich, der sich vor Kummer tiber die Verwandlung eiserne Bander um sein Herz
gelegt hatte, lasst diese vor lauter Freude abspringen.

Abenteuer in der Savanne

Die Tiere genielRen einen schonen Tag in der Savanne. Plotzlich entdecken sie ein helles Licht — es
brennt. Gemeinsam helfen sie, das Feuer zu l6schen und die Savanne zu retten.

Der kleine Pirat

Der kleine Pirat hat es wirklich nicht leicht. Den ganzen Tag halt er im Mastkorb Ausschau nach
Schiffen, die er ausrauben kdnnte, aber wenn dann eines auftaucht, verschwinden Besatzung und
Passagiere schreiend unter Deck. Dabei hatte sich der kleine Pirat doch so gern nett mit den Leuten
unterhalten! Eines Morgens, nachdem er seine Cornflakes gegessen hat, beschlieRt er, seine Uberfille



mal auf eine ganz neue Art zu versuchen.....

Spaziergang der Tiere im Zoo
Fiir die Tiere im Zoo ist jeder Tag gleich. Aber eines Tages vergisst ein Warter die Tir des Geheges
abzusperren. Was da los ist, verrat euch diese Geschichte.

Der siiBe Brei / Volksmarchen

Es war einmal ein armes frommes Madchen, das lebte mit seiner Mutter allein, und sie hatten nichts
mehr zu essen. Da ging das Kind hinaus in den Wald. Dort begegnete ihm eine alte Frau, die kannte
seinen Jammer schon und schenkte ihm ein Tépfchen, zu dem sollte es sagen “Topfchen, koche.” so
kochte es guten siRen Hirsebrei, und wenn es sagte “Tépfchen, steh.” so horte es wieder auf zu
kochen. Das Madchen brachte den Topf seiner Mutter heim, und nun waren sie ihrer Armut und
ihres Hungers ledig und alRen siiRen Brei so oft sie wollten.

Einmal war das Madchen ausgegangen, da sprach die Mutter “Topfchen, koche.” da kochte es, und
sie aB sich satt; nun wollte sie, dass das Topfchen wieder aufhéren sollte, aber sie wusste das Wort
nicht. Also kochte es weiter und der Brei stieg liber den Rand hinaus. Es kochte die Kiiche und das
ganze Haus voll, und das zweite Haus und dann die StraRe, als wollte es die ganze Welt satt machen.
Endlich, wie nur noch ein einziges Haus Ubrig war, da kam das Kind heim, und sprach nur “Tépfchen,
steh.” da horte es auf zu kochen; und wer wieder in die Stadt wollte, der musste sich durchessen.

Peggys unglaubliche riesenhafte Abenteuer

Peggy hat es nicht leicht mit ihrem groBen Bruder.

Aber dann lernt sie einen freundlichen Riesen mit unglaublich schmutzigen Fiien kennen.
Gemeinsam erleben sie riesenhafte Abenteuer quer durch ihr Stadtchen.

Und am Ende, ja am Ende, da ist der groRe Bruder ganz schon beeindruckt von seiner kleinen
Schwester.

Die Kicherzwerge

Sie sind lustige kleine Geschopfe, die im Wald leben und die besten Freunde der Tiere sind.

Komm mit und erlebe mit ihnen ein spannendes Abenteuer, welches du mit Instrumenten begleiten
darfst.

Der Zwerg und das Geschenk

Ein Zwerg holt bei seinen Freunden, den Zwergen in den Bergen, ein Geschenk fiir seine
Zwergenfreundin, die Geburtstag hat. Doch der Weg zurlick von den Bergen ist weit und das Geschenk
ist schwer. Als er sich unterwegs ausruht und einschlaft, kommt ein garstiger, gieriger Gnom und
nimmt das Geschenk an sich. Zusammen mit einer Schnecke uberlistet der Zwerg den Gnom.
SchlieRlich bleibt der Ghnom auf einer Schneckenschleimspur, die im Mondlicht wie 1000 Edelsteine
glitzert, kleben. Jetzt kann der Zwerg das Geschenk wieder ais der Gnomenhohle holen und seiner
Zwergenfreundin schenken.

Die Raupe Blau
Die kleine, dicke Raupe Blau geniel3t den frischen Morgentau und sitzt zufrieden im Gras. Plotzlich
flattert ein wunderschoéner, farbenfroher Schmetterling an ihr vorbei. Die Raupe fragt sich, ob er



vielleicht mit ihr spielen mochte. Doch der Schmetterling hat keine Zeit, denn er ist auf dem Weg zu
einer groflen Wiese. Dort treffen sich viele Schmetterlinge zu einem frohlichen Fest im Frihling.
Raupe Blau ware so gern wie die anderen und wiirde am liebsten selbst durch die Luft fliegen und
beim Fest mittanzen. Doch leider kann sie das nicht. Traurig und enttdauscht beginnt sie, einen feinen
Faden zu spinnen. Nach und nach entsteht daraus eine schiitzende Hiille, in die sie sich einwickelt.
Viele Tage verstreichen. Die Raupe bleibt ganz still in ihrem kleinen Hauschen. Doch pl6tzlich beginnt
sich darin etwas zu bewegen. Es wackelt und ruckelt — was mag da wohl passieren? Wird Raupe Blau
tatsachlich wieder aus ihrem Hauschen herauskommen? Und wenn ja, wie wird sie aussehen?

Kaptn Knitterbart

Eigentlich wollte Kapten Knitterbart das Piratenleben ja aufgeben.

Aber dann hort er von einem Schatz und dandert ganz schnell seine Meinung.

Und so geht es volle Kraft voraus zur Schatzinsel. Dort lauern jedoch viele Gefahren...

Ein Piratenleben - ein Leben voller Abenteuer.

Erzahlt wird die Geschichte vom Roten Bill, einem Pirat, der alles verloren hat. Voller Leidenschaft
gibt er sein Schicksal preis - singend, weinend und lachend.

Doch auch sein Widersacher Kapten Knitterbart hat Pech, ein Seeungehauger kommt ihm in die
Quere und der Schatz versinkt in der tiefen See.

Gespielt wird in offener Spielweise, es entsteht ein Spiel im Spiel. Das Bihnenbild besteht aus
Alltagsgegenstinden und Objekten. Taue, eine Zinkwanne, eine Leiter, ein Uberseekoffer und vieles
mehr. Vor den Augen der Kinder entstehen Meer, Dschungel, Schlingpflanzen und die Schatzinsel
taucht auf.

Alles meins! Geschichten vom kleinen Rabe Socke

Der kleine Rabe ist eigentlich ganz nett, aber er klaut, was ihm vor den Schnabel kommt. Trotz
aller Vorsicht gelingt es seinen Freunden nicht, ihre Schatze vor ihm zu verstecken. Egal ob
Teddy, Rollschuhe oder Spieluhr — der kleine Rabe lasst sich immer neue Tricks einfallen, um die
ersehnten Spielsachen zu stibitzen.

Nach der Buchvorlage von Nele Moost & Annet Rudolph
Alle Auffiihrungsrechte beim Biihnenverlag Weitendorf GmbH

Maschenka und der Bar

Als die kleine, freche Mascha in das Leben des Baren tritt, ist es fiir ihn aus mit Ruhe und
Gemiitlichkeit. Eines Tages bringt der Bar ein Ei mit und daraus entschlipft ein kleines Kiiken. Doch
das harmonische Leben der drei wird plotzlich gestort als ein Wolf auftaucht und hinterlistig das
Kiken entfuhrt. Mutig macht sich das Madchen Mascha auf den Weg um das Kiiken zu suchen.
SchlieRlich gelingt es ihr mit ihrer Tatkraft und der Hilfe der zuschauenden Kinder den Wolf zu
Uberlisten und das Kiken zu befreien. Am Ende ist das aber vielleicht gar nicht so schlimm, denn
Mascha sorgt nicht nur fiir Chaos, sondern auch fiir jede Menge SpalR!

Die drei Zwerge Klumpedump, Schnickelschnack und Hurlewutz
Klumpedump und Schnickelschnack gehen durch den Wald und missen an dem schlafenden Riesen
vorbei. Doch ploétzlich erwacht er und will sie fangen! ,, Klumpedump und Schnickelschnack gehen auf
die Reise, schleichen mit dem Silbersack auf den Zehen leise”...



Der kleine Wassermann

In der Welt der Fische, Schnecken und Muscheln wachst er auf, der kleine Wassermann mit den
griinen Haaren, den Hosen aus Fischschuppen und der roten Zipfelmiitze. Tagtaglich erlebt er
neue Abenteuer, bis es Winter wird und das Eis den Mihlweiher zudeckt. Eine Geschichte nach
dem gleichnamigen Buch von Otfried Preussler — alle Auffiihrungsrechte liegen beim
Blihnenverlag Weitendorf GmbH.



